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NF9163 Movement instruction manual

LIGHT (Button A)

——— (Button D) START/STOP

MODE (Button B) —— (Button C) RESET

A . Function Introduction
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12- digit timing function, showing hours, minutes, seconds, days, months, weeks.
The alarm and on time alarm

Snooze function

12/24 hour system selection

1/100 seconds stopwatch

LED display white light

roduct Function Mode

B Key

y
ormal Time Mode Stopwatch Mode Alarm Mode Time Setting Mode

Press the A key in any mode will illuminate the LED for three seconds.

Stopwatch Mode

The measurement range of the stopwatch is 23 hours, 59 minutes, 59.99 seconds.

The time will be continuously measured if the stopwatch is not stopped. When reached the time limit,
the stopwatch will start again from zero.

If the stopwatch mode is quit when the halfway time is displayed on the screen, the time-measuring
operation will be automatically returned. .

Using stopwatch to measure time:

Elapsed time:

[ | — [ow ] — [0 ] — [ | — [ ]

Start Stop Restart Stop Clear
Intermediate time:

| D key

k k Dk k
|—>|Cey|—>|cey|—>| eyl—»lceyl
Start Midway Relief Stop Clear

measurement
(sp)
Finish Time of Two Players:
| D key |_> | Ckey | _,| D key |_,| Ckey |_> | C ey |
Start mg‘;’l‘l‘éme"r Stop Show the finish Clear
. § The second time  of  the
The first runner
crosses the line, runner  Crosses second rumer
showing the the line

finishing time of

the first runner
Alarm Mode
Under the alarm mode, press D key to start or close alarm and on time reporting. The screen will
display ( ) when open the alarm, and display ( [$16] ) when open the on time reporting.
Set the alarm: under the alarm mode, the * hour” will flash when press C key, press D key to adjust, the
“minute” will flash when press C key, press D key to adjust, then finish setting after press C key.
‘When it is the alarm time, there will be 20 seconds ringing of BB-BB, and there is a alarm symbol ( - )
to flash, press one of the three key A\ C. D to stop the alarm.
Snooze Function: Press the B button to turn on the sleepiness function while the alarm is ringing, and
then ring again for 20 seconds after 5 minutes.

Time Setting Mode
The time setting mode "second" flash, indicating that it has entered the set state, adjusting the

"second" by pressing the D key to clear, and entering the project flash in the order of C key as
follows:

| Second |—>| Hour |—>| Minute |
| Week |4—| Day | <—| Month |

Press D button to adjust the flashing number.

Press B button to quit setting, return to normal time mode.

There will comes out “ A or P” to indicate 12 hour system on the screen when setting “ hour”,
and indicates 24 hour system when comes out “H”.
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LUZ (BoténA ) —— (BoténD) INICIO/PAUSA

MODO (Botén B)

—— (Botén C) AJUSTE

A. Introduccion a la funcion

»  Funcion de indicacion del tiempo de 12 digitos que muestra la hora, el minuto, el segundo, el dia, el mes
y la semana.
»  Molestia y hora por hora
»  Funcion Snooze
»  Seleccion de sistema de 12/24 horas
» 1/100 segundo cronometro
» Luz de fondo EL
B. Modo de funcién del producto
Botéon B Botéon B o o AL
- > - > L]
o3nn
([ TT]
Modo de tiempo normal Modo de cronémetro Modo de alarma
1. Presione el boton A durante tres segundos en cualquier modo.
2. Modo de cronémetro
»  Elrango de medicion del cronometro es de 23 horas, 59 minutos y 59,99 segundos.
»  Si no detiene el cronometro, continuara midiendo el tiempo. Cuando se alcanza el limite de tiempo, el
cronémetro reiniciara la medicion desde 0 nuevamente.
» Si sale del modo de cronometro mientras se visualiza en el medio del tiempo, regresara
automaticamente a la operacion de medicion del tiempo transcurrido.
»  Use el cronometro para medir el tiempo:
Tiempo transcurrido:
— | Botén D | —_ | BotéonD | | Botén D | — | Botén D |
Comenzar Detener Empezar de nuevo Detener Eliminar
Tiempo intermedio
| Botén C | Botén C | | Botén D | | Botén C |
Medida a mitad de  Lanzamiento de la Detener Eliminar
caming medida a mitad de
(Pantalla SP) EQL“,,‘ET.a &
Tiempo de finalizaciéon de dos jugadores:
| Botén D | — | Botén C | — Botén D | — > | Botén C | — | Botén C |
Comenzar Medida a mitad de Detener N B . Eliminar
camino El  segundo  jugador Mostrar el tiempo de
e e o mlen el
tiempo de finalizacion
del primer jugador
3. Modo de alarma
» En el modo de alarma, presione el boton para activar o desactivar el timbre de alarma D , y la pantalla se
enciende la alarma (AL-a) Display, la pantalla se enciende la campana (CH-at) Display.
> ajuste de la alarma: En el modo de alarma, "a", pulse el boton que parpadea parpadea C, D ajuste de
pulsacion de tecla, entonces C "minutos", la prensa de ajuste D, entonces C se completa se proporciona.
» Cuando llega la hora de la alarma, la alarma BB BB-- 20 segundos, un simbolo de alarma del
despertador (=) Parpadea, A, C, D, donde cualquier tecla para detener la alarma.
» Snooze: La alarma es, pulse la tecla de funcion de repeticion B a su vez, la alarma de nuevo después de
5 minutos 20 segundos.
4. Modo de configuracion de tiempo
» En el modo de ajuste de la hora, "segundo" parpadea, lo que indica que se ha ingresado el
estado de configuracion, presione D para ajustar "segundo" para borrar; Presione la secuencia
de teclas C para ingresar al proyecto parpadeando de la siguiente manera:
| Segundo |—>| Hora |—>| Minuto |
| Semana |4—| Dia |<—| Mes |
» Presione D para ajustar el valor parpadeante.
» Presione B para salir de la configuracion y regresar al modo de tiempo normal.
» Ajuste de la "hora" "A o P" la pantalla representa el caracter de 12 horas aparece, "H" esta

representado por produce 24 sistema.
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Iluminagio (BotdoA) ——

— (Botdo D) Iniciar/Parar

Modo (Botdo B) —— —— (Botdo C) Configuragio

A . Introducio as funcdes
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Fungdo de temporizagio de 12 digitos, exibindo hora, minuto, segundo, dia, més e semana.
Alarme e sinal horario

Fungdo de soneca

Selegdo do formato de 12/24 horas

Cronometro de 1/100 segundos

Luz de fundo EL

B . Modo de func¢io do produto

Botdo B

—

Modo de tempo normal Modo de cron(’)metro Modo de despertador
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Pressione o botdo A em qualquer modo, e a EL ira acensa por trés segundos.

Modo de cronémetro

O intervalo de medig¢do do cronémetro ¢ de 23 horas, 59 minutos, ¢ 59,99 segundos.

Se vocé nao parar o crondmetro, a medi¢io de tempo serd continua sem parar. Quando o limite da
medicdo de tempo for atingido, o cronémetro reinciard novamente a medig¢ao de tempo a partir de 0.

Se sair do modo de cronémetro quando se exibir o tempo midway na tela, retornara automaticamente a
operagdo de medigdo de tempo decorrido.

Usa o cronometro para medir o tempo:

Tempo decorrido:

| Botdo D | — | Botio D | _,l Botio D |_, | Botio D |H | Botdo C |

Iniciar Parar Reiniciar Parar Apagar
Tempo midway:

| Botao D | | Botdo C | | Botao C | | Botao D | | Botio C |
— — — —
Iniciar Medigdo Liberagio de Parar Apagar
midway medi¢ao

(Exibi¢do SP)  midway
Tempo de conclusdo de dois jogadores:

| Botao D | - | Botio C | — | Botio D | - | Botdo C | - | Botdo C |

. -
Iniciar ) Medu,ao» ] Parar Exibir o Apaga
‘midway O primeiro o) segundo fempo  de
jogador correr para ‘ogador  correr -
a fita, exibindo o tempo -;Jagra a fita conclusdo
de conclusio do F‘O segundo
primeiro jogador jogador

Modo de despertador

No modo de despertador, pressione o botdo D para ativar ou desativar despertador e sinal horario. Quando o
despertador seja ativado, a tela exibe ( AL -4 ) ;e ( CH - ) , quando o sinal horario seja ativado.
Configuragdo do despertador: No modo de despertador, pressione o botdo C, e “Hora” ira piscar. Pressione o
botdo D para fazer ajustamento, em seguida, pressione o botdo C, “Minuto” ira piscar. Pressione o botdo D
para fazer ajustamento, em seguida, pressione o botao C para concluir a configuragio.

Quando a hora do despertador for atiginda, soara um alarme de BB-BB por 20 segundos, ¢ o simbolo do
despertador ( - ) piscara quando o alarme soar. Pressione qualquer um dos botdes A, C e D para parar o
alarme.

Fungdo de soneca: Quando o alarme esta a soar, pressione o botdo B para ativar a fun¢do de soneca, e o
alarme soara por 20 segundos apds 5 minutos.

Modo de ajuste de tempo

No modo de ajuste de tempo, se “Segundo” pisque, indicando que ja se entrou no estado de configuragao,
pressione o botdo D para ajustar o zero de “Segundo™;  Pressione o botdo C para entrar sequencialmente nos
itens, piscando da seguinte forma:

—>| Hora |—>| Minuto |
Semana |<—| Dia | 4—| Més |

Pressione o botdo D para ajustar o valor intermitente.

Pressione o botdo B para sair da configurago e voltar ao modo de tempo normal.

Ao definir “Hora”, indicara o formato de 12 horas, se aparecer um caractere "A ou P" na tela, e o formato de
24 horas, se aparecer um caractere "H".
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Manuel d'instructions du mouvement NF9163

Lumiére ( Touche A )

(Touche D) Activer/Désactiver

Mode (Touche B) (Touche C) Réglage

A. Présentation des Fonctions
» La fonction de chronométrage a 12 chiffres, indiquant I’heure, la minute, la seconde, le jour, le mois, la
semaine.
Le réveil et le carillon horaire.
La fonction Snooze
Le systeme horaire sur 12/24
Le chronométre 1/100 seconde
Le rétroéclairage EL
B.Les modes et les fonctions du produit
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Touche B Touche B

R

Touche B
R ——

Mode Travail normal Mode Chronomeétre Mode Réveil Mode Réglage du Temps

1. En n’importe quel mode, appuyez sur la touche A, ’EL reste allumé pendant trois secondes.
2. Mode Chronomeétre

» La gamme de test du chronometre est de 23:59:59.99.

»  Si vous ne désactivez pas le chronométre, il fera le test continuellement. Lorsque le délai de test est atteint, le
chronometre recommencera la test a partir de zéro.

» Si vous quittez la fonction du chronométre lorsque le temps a mi-chemin apparait dans ’image, le

chronometre reviendra automatiquement aux opérations de chronométrage du temps de passage.
»  Lors du test avec le chronométre
Le temps de passage

| Touche D | > | Touche D | > | Touche D | > | Touche D | > | Touche C |

Arréter Recommencer Arréter Supprimer

Commencer

Le temps a mi-chemin:

Touche D Touche C Touche C Touche D
— — — —
Commencer Test 4 mi-chemin Supprimer le fest a Arréter Supprimer
(Affichage SP) ‘mi-chemin

Le temps d’accomplissement des deux athlétes:

, | Touche D | , | Touche C | ,

Touche D | > | Touche C

Commen Le test & mi-chemin Arréter Supprimer
o [otes amchomn ) . 1 indique le temps

orsque le premie Le deuxiéme athléte d’accomplissement

athléte franchit la franchit la ligne du deuxiéme athléte

ligne, il indique le
temps d’accomplissement
du premier athléte.

3.Le mode Réveil

» Enmode Réveil, appuyez sur la touche D pour activer ou désactiver le carillon horaire. Aprés le démarrage du
réveil, il affiche AL -t . Aprés le démarrage du carillon horaire, il affiche CH - sur I’écran.

» Réglage du réveil: en mode Réveil, appuyez sur la touche C, "I’'Heure" clignotera. Appuyez sur la touche D
pour faire des réglages, appuyez a nouveau sur la touche C, la "Minute" clignotera. Appuyez sur la touche D
pour faire des réglages. Appuyez sur la touche C a nouveau, le réglage finit.

> A I’heure du réveil, la sonnerie BB-BB- retentira pendant 20 secondes avec I'icone clignotante . Appuyez
sur n’importe quelle touche A, C, D pour arréter la sonnerie.

» La fonction Snooze: lorsque la sonnerie retentit, appuyez sur la touche B pour activer la fonction Snooze.
Aprés 5 minutes, la sonnerie retentira a nouveau pendant 20 secondes.

4.Le mode Réglage du temps

En mode Réglage du temps, la "Seconde" clignote. Ca indique qu’il entre déja dans I’état de réglage. Appuyez
sur la touche D pour mettre a zéro la "Seconde". Appuyez sur la touche C, les éléments clignoteront dans 1’ordre

suivant:
| seconde |—>| heure |—’| minute |
| semaine |4—| jour |4—| mois |
» Appuyez sur la touche D pour régler les valeurs clignotantes.
» Appuyez sur la touche B pour quitter le réglage et revenir au mode de temps normal.
» Lors du réglage de"I’Heure", apparition de I'icone "A ou P" indique le systéme horaire sur 12 heures.

L apparition de I’icone "H" indique le systéme horaire sur 24 heures.
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CBet (KHonka A) —— —— (KHonka D) Hauano / OcTaHoBKa

Mopenr (KHonkaB) —— — (KHonkaC) HacrTpoiika

A . Kparkoe uziioxenue QpyHKIHMH

12-GutHas QyHKIHS XPOHOMETPHH, KOTOPasi MOKA3BIBACT HEICITIO, MECIL, JICHb, MUHYTY, CEKYHITy H 4ac.
XpoHUpYIOIIHii 3BOHOK.

DyHKIHSA COHU.

Dynkuus 12/24 yacoB, aBTOMATHYECKUIT KaleHIaPb.

CEKYHJIHBIH CEKYHJIOMEpP M CErMEHTHPOBAHHbII XpoHorpad.

TTonceerka EL.

B . Pe:xum pyHK1umMu npoaykra
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PN [l KHonka B

o —
(30N
[ TT]

Hopmaibuble pesxume Pexum OyunbHuka Pexxum nocTpoi ki BpeMeHH

B i06om pexknme HazxmuTe KHONKY A (EL) 1151 ocBelieHusi B TedeHHe TPex CeKyH/I.

Pe:kuM XpoHOMETPHH

JluanasoH n3MepeHus ceKyHaoMepa cocTasisieT 23 vaca, 59 MuyT 1 59,99 cexyHubI.

Ecnu BBl He OCTAaHOBHTE CEKYHJIOMEp, OH OylIeT HemnpecTaHHO M3MepsATh Bpems. Koraa cpok JOoCTHrHYT

Tpesiel, CeKYHIOMep CHOBa HauHeT n3mepenue ¢ 0.

Ecnu BBl BBIiiIeTe M3 peXMMa CEKyHJIOMEpa BO BpeMs OTOOPAaKEHHS B CEPEIMHE BPEMEHH, OH
ABTOMATHYECKH BEPHETCS K ONEPAIIMH H3MEPEHHUS! IPOILIE/IIIEr0 BPEMEHH.

»  Mcnons3yiite CeKyHIOMEp U H3MEPEHHS BPEMEHH:

vvN =

v

Bpemst npoxoxieHus:

Kuonka D Knonka D KHonka D

Knonka D |

. | . .

Kuonka D |

Hauano Ocranoska Hauano cHoso OcraHoska OTtunctka
Bpems B cepenmne:

| Knonka D |_,| Knonka C | s | Knonka C _,| KnonkaD |_>| Knonka C |

Hayano n B o u3mepeua Ocraxoska OTumncTka

(nokasanue SP) B cepeanHe
Bpems 3aBepirenns 2 y4acTHHKA:

| Knonka C | — | Kunonka C — | KHonka D —>| Knonka C | —>| Knonka C |
Hauano Usmepenne B cepennne o OTunCTKa
TlepBBlii y9acTHHK aTakoBall cranosa Mokasate  Bpema
p ¥ BTopoii y4acTHUK
M TOKa3aTe BPEMs 3aBEPIICHHUA 3aseplieHuna
MEpPBOro YYacTHUKA. arakosan BTOPOTO yuacTHIKa

;w

PesxuM GyInIbHHKA

» Tlpu pexume OyIMIbHHKA, HaKMHUTC KHONKY D, 4TOOBI BK/IKOUHTH WIM BBIKIIOYHUTH OYIWIBHHUK M
XPOHUpYIOIHii 3B0HOK. Korna Gyamibhuk BitiodeH, Ha okpane oroOpaxaercs ( AL -t ) Korza
XPOHHMPYIOLIHH 3BOHOKBK/IIOUEH, Ha dkpaHe otoOpaxaercs ( CH -t ) .

v

Hacrpoiika OynuibHEKa: B pexuMe OyamibHHKa Haxkmure KHOnKy C., uroObl murare «Yacy, Haxmure
KHOMKY D, uTo0BI OTPEry/IpoBaTh, 3aTeM HakMUTE KHONKY C, 4TOOBI MUTaTh «MHHYTa», HAKMHTE KHOIKY
D, 9T00BI HACTPOUTH, @ 3aTeM HaxkMHUTE KiIaBuiny C, 4TOObI 3aBEPIIMTE HACTPOHKY.

» Korna nactynut Bpems OyamibHuka, B Tedenue 20 cexynn Oyner mym BB-BB. Korma 3syunt curnan
GynnibHiKa, Muraetr cumposi (<@ ) . Hakmure ou u3 kHonok A, C, D, 4ToGbl 0CTaHOBUTE OyAHIbHHK.

> d)yHKLll/lﬂ COHsl: KOTaa 6y}.'H/IJ'lBHMK 3BOHHT, HAXKMHUTE KHOIKY B, 4TO0BI BKIIFOUHTH (t)yHKLU/lIO COHs, a 3aTeM
CHOBA 3BOHMT 20 CEKyH1 Yepe3 5 MHHYT.

4. PexuM nocTpPoiiKu BpeMeHH

» Korma «cexyHza» MHraeT B PEKHME YCTAHOBKM BPEMEHM, 5TO O3HAYaeT, YTO BBEJCHO

COCTOSAHUEC HaCTpOﬁKM, HaXXMUTE KHOIIKY D, 4TOOBI HACTPOUTh «CEKyHAa», 4TOOBI OYUCTHUTD,
HaXMHUTE C, 4TOOBI BBECTH ITyHKT, Ml/Il'alOHIl/Iﬁ CIIEAYHOIIUM 06pa30M:

| CexyHp |—>| Yac |—>| Munyta
| Henenst |<—| Jenn |4—| Mecsg |

» Haxwmure D, 4T00BI HACTPOUTH 3HAYCHHE MUTAHHSL. o

» Haxwmure kHONKy B, 4T00BI BBIATH M3 peKHMa HACTPOUKH M BEPHYTHCS B OOBIYHBIN PEXHM
BPEMEHH.

» Korma ycranosieH «Yac», MOSBISIETCS Ha 9KpaHe CHMBON «A Wid Py, ykasplBaroliuit

12-4acoByto cuctemy, u nosiisieTcst «Hy», ykaspiBaromast 24-4acoByro CHCTEMY.
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Licht (Taste A)—— 2 ——— (Taste D) Start/ Halt

H
i
Modus (Taste B)—— —— (Taste C) Einstellung

Vorstellung der Funktionen

12-stellige Zeitmessfunktion, die Stunde, Minute, Sekunde, Tag, Monat und Woche anzeigt.
Wecker und Zeitansage in den ganzen Stunden

Schlummerfunktion

12/24 Stunden Systemauswahl

1/100 Sekunden Stoppuhr

EL-Hintergrundbeleuchtung

Modus

Taste B

Normaler Zeitmodus Stoppuhr-Modus Alarmmodus
Driicken Sie Taste A in jedem Modus, leuchtet EL fiir drei Sekunden.
Stoppuhr-Modus

Der Messbereich der Stoppuhr betrdgt 23 Stunden, 59 Minuten und 59,99 Sekunden.

Wenn Sie Stoppuhr-Modus nicht stoppen, wird es immer funktionieren. Wenn das Zeitlimit erreicht ist,
startet Stoppuhr-Modus erneut von 0 aus.

Wenn Sie Stoppuhr-Modus verlassen, kehrt das Gerit automatisch zur Messung der verstrichenen Zeit
zuriick.

Wenn Sie Stoppuhr-Modus verwenden:

Verstrichene Zeit

Zeiteinstellungsmodus

|TasteD | - 5 |TasleD | — > | Taste D | — |TasteD | — |TasteC |

Start Stopp Restart Stopp Loschen
Mitte der Zeit

|TasteD | R | Taste C | N |TasteC | |TasteD | | Taste C |

Start Messen in der Mitte ~ Ende vom Messen Stopp Loschen
(SP zeigt) in der Mitte
Vervollstandigungszeit von zwei Spielern
| Taste D | — | Taste C | - | Taste D | — | Taste C | . | Taste C |
Start Messen in der Mitte Stopp Endzeit des zweiten LOschen

Der erste Spieler kommt ein.  Der zweite Spieler
Dabei wird die Endzeit des  kommt ein.
ersten Spielers angezeigt.
Weckermodus
Driicken Sie im Alarmmodus Taste D, um den Alarm und Zeitansage in den ganzen Stunden ein- oder
auszuschalten. Wenn der Alarm eingeschaltet ist, wird auf dem Bildschirm (AL -a ) angezeigt und
wenn Zeitansage in den ganzen Stunden eingeschaltet ist, wird auf dem Bildschirm (CH - ) angezeigt.
Alarmeinstellung: Driicken Sie im Alarmmodus Taste C ,,Stunde®, blitzt es. Driicken Sie Taste D zur
Einstellung. Driicken Sie dann Taste C ,Minute®, blitzt es. Driicken Sie Taste D zur Einstellung und
dann driicken Sie Taste C. Einstellung ist fertig.
Wenn die Alarmzeit erreicht wird, ertont 20 Sekunden lang BB-BB. Wenn der Alarm ertont, blinkt das
Alarmsymbol (-t ). Durch Driicken von A, C, D wird der Alarm gestoppt.
Schlummerfunktion: Wenn der Wecker klingelt, driicken Sie Taste B, um die Schlummerfunktion
einzuschalten. Lauten Sie nach 5 Minuten erneut fiir 20 Sekunden.

Spielers wird angezeigt.

Zeiteinstellungsmodus

Im Zeiteinstellmodus blinkt ,,Sekunde®, um anzuzeigen, dass der Einstellungsstatus eingegeben
wurde. Driicken Sie Taste D, um ,,Sekunden® zu l6schen. Driicken Sie Taste C, um das
blinkende Element wie folgt einzugeben:

|Sekunden |—’| Stunden |—>| Minuten |
| Wochen |4—| Tage |<—| Monate |

Driicken Sie Taste D, um Nummer des blinkenden Elements einzustellen.

Driicken Sie Taste B, um die Einstellung zu verlassen und zum normalen Zeitmodus
zuriickzukehren.

In der Einstellung ,,Stunde*“-Bildschirm bedeutet ,,A oder P“-Zeichen das 12-Stunden-System
und ,,H* bedeutet das 24-Stunden-System.
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